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1. DATOS GENERALES
Adobe Dreamweaver - Nivel Inicial
08 Sesiones
02 Horas Cronológicas
08 Horas Cronológicas
08 Horas Cronológicas
08 Horas Cronológicas
24 Horas Cronológicas
Asignatura
Sesiones
Horas por sesión
Horas de Teoría Audiovisual
Horas de Practica en Lab. Con el Docente
Horas de laboratorio en Lab. Libre
Horas Total del Curso
2. DESCRIPCIÓN DE LA ASIGNATURA
Adobe Dreamweaver es una aplicación enfocada a la construcción y edición de sitios y aplicaciones Web basadas en estándares. Creado inicialmente por Macromedia (actualmente producido por Adobe Systems). Es el programa más utilizado en el sector del diseño y la programación web, por sus funcionalidades, su integración con otras herramientas como Adobe Flash y, recientemente, por su soporte de los estándares del World Wide Web Consortíum. Hasta la versión MX, fue duramente criticado por su escaso soporte de los estándares de la web, ya que el código que generaba era con frecuencia sólo válido para Internet Explorer, y no validaba como HTML estándar Esto se ha ido corrigiendo en las versiones recientes.
3. CAPACIDAD
· Reconoce y Diferencia el de marcas HTML con la vista diseño.
· Reconoce y Manejas las Tablas y Formatos.
· Coloca y Diseña web mediante capas e imágenes.
· Navega en su propia web mediante los vínculos.
· Respeta las propiedades de trabajo.
4.	CONTENIDO TRANSVERSAL
Tema de reforzamiento, a lo tratado en clase, ejecutado en un proyecto de trabajo y/o de acuerdo al cronograma técnico y fechas cívicas.
5.	ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS
Las clases se desarrollaran en 24 horas cronológicas en total, divididas en 08 horas do teoría audiovisual y 08 horas de prácticas en laboratorio con el docente, mas 08 horas de practica libre en laboratorio, desarrollándose bajo la utilización de métodos Inductivo — Deductivo, heurístico y eminentemente practico. Bajo la supervisión y facilitación del docente - instructor para el respectivo proceso del aprendizaje significativo del estudiante.
6.	EVALUACIÓN
PL	=	PROMEDIO LABORATORIO
PT	=	PROYECTO DE TRABAJO
IS	=	INFORME DE SEMINARIO
PA	=	PROMEDIO ACTITUDINAL (puntualidad en ingreso y en entrega de trabajo)
EF	=	EVALUACIÓN FINAL (Teórico y/o Práctico)
7. FUENTES DE CONSULTA BIBLIOGRAFÍA
· Manual de usuario Adobe Dreamweaver.
· www.aulaclic.com

SESIÓN 1: Conceptual -INTRODUCCIÓN - LENGUAJE HTML - SITIO WEB
· Definición Básica (Internet, Sitio Web, Página Web)
· Definición y Estructura básica de HTML.
· Manejo de las Marcas HTML
· Descripción del entorno de trabajo
· Administrar Sitio Web 
SESIÓN 2: Procedimental (Laboratorio)
· Aplicar marcas básicas HTML
· Crear - Eliminar -Administrar Sitios Web
· Práctica Dirigida por el docente
SESIÓN 3: Conceptual – PROPIEDADES DE TEXTO - TABLAS
· Describir el uso de Guías, Cuadricula y Reglas
· Definir los Formatos de Texto - Propiedades de pagina
· Describir el uso de las tablas
· Describir las propiedades de la tabla
SESIÓN 4: Procedimental (Laboratorio)
· Reforzar la aplicación de propiedades de pagina y de texto
· Diseñar web por tablas
· Practica Dirigida por el docente
SESIÓN 5: Conceptual -CAPAS - IMÁGENES
· Describir el uso de capas
· Insertar Imágenes
· Imágenes de Sustitución
· Filtros
SESIÓN 6: Procedimental (Laboratorio)
· Diseño de Web por imágenes
· Manejar las capas en el diseño web
· Practica Dirigida por el docente
SESIÓN 7: Conceptual -HIPERVINCULO
· Describir los hipervínculos
· [image: ]Describir tipos de vínculos internos - externos
SESIÓN 8: Procedimental (Laboratorio) 
· Practica Dirigida por el docente
· Evaluación Final
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